	
	
	


ПОЛОЖЕНИЕ О КОННЫХ ИГРАХ
	

	«КОЛЕСО ВРЕМЕН XIX ВЕК»



I. ОБЩАЯ ИНФОРМАЦИЯ
	СТАТУС СОРЕВНОВАНИЙ:
	Региональные 

	КАТЕГОРИЯ СОРЕВНОВАНИЙ:
	Открытые, клубные, личные

	ДАТА ПРОВЕДЕНИЯ:
	03 мая 2015 год

	МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ:
	с.Корсунцы, Коминтерновский район, Одесская область,                    ККТиСД «Минтака»


II. ОРГАНИЗАТОРЫ

	ККТиСД «Минтака», Ф/Х «Меринос», Одесское представительство ОО «Всеукраинская федерация техники конноспортивного туризма «ТРЕК»

При участии: Савранский Владимир - МОО «Вперед к цели», база отдыха «Дубки», Гончарная студия «Гончарная студия», Туроператор «Скайгруп».
Телефон:  068 258 62 92 Оксана
                   063 593 09 26 Евгения


Оргкомитет:
	Председатель Оргкомитета
	Кобзарь В.А.

	Директор игр
	Дяконаш И.Д.


Ответственность за организацию игр несет Оргкомитет. Ответственность за проведение игр несет Главная судейская коллегия. Оргкомитет и Главная судейская коллегия оставляют за собой право вносить изменения в программу игр в случае непредвиденных обстоятельств.
III. ОБЩИЕ УСЛОВИЯ
Игры проводятся в соответствии с:
- Ветеринарным регламентом FEI, издание 12-ое, от 5 апреля 2010г, с изменениями, от 
01.01.2013г.

- правилами соревнований по технике конного туризма

Особые требования для участия в соревнованиях:

Участники должны иметь соответствующую форму одежды: 

1. Костюм ХIX века для верховой езды
2. Аксессуары  соответствующие для XIX века
Участие в лотерее:

              Каждый из участников конных игр принимает участие в лотерее. Объявление результатов по окончанию игр.
ГЛАВНАЯ СУДЕЙСКАЯ КОЛЛЕГИЯ И ОФИЦИАЛЬНЫЕ  ЛИЦА
	
	ФИО
	Категория
	Регион

	Главный судья 
	Кобзарь Виталий
	3К
	Одесса

	Судьи

Главный секретарь 

Курс-дизайнер 

Шеф-стюард

Главный ветврач
Ветврач
	Дикий Николай
Топольницкий Олег

Цизин Андрей

Мостовая Оксана

Бессарабова Елена
Марк Пан
Лиса Ярмак

Дудник Юрий
Геймур Иллариона 
	3К
МСМК
НК
МК

МК
	 Полтава
Одесса
Киев
Одесса

Одесса

Киев




IV. ТЕХНИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ
	Конные игры проводятся:
	На открытом грунте
	

	Боевое поле: 
	Лесо-полевая местность
	

	Тренировочное (разминочное) поле :
	 Лесо–полевая местность
	


V. ПРИГЛАШЕНИЯ И ДОПУСК
	Категории приглашенных участников:
	взрослые 

	
	дети (2005-2000г.р.)*

	
	

	Количество лошадей на одного всадника
	Не ограничивается

	


VI. ЗАЯВКИ
Предварительные заявки подаются по телефону: 068 258 62 92, 063 593 09 26 или e-mail: sashbash99@ukr.net
до 19 апреля 2015 года
Предварительная заявка должна содержать контактный телефон для оперативной связи.
Именная заявка – до 26 апреля 2015 с предоставлением документов и оплатой стартовых.
Окончательные заявки - на мандатной комиссии  на бумажном бланке.
VII. УЧАСТИЕ
На мандатную комиссию должны быть предоставлены следующие документы:
· заявка;

· паспорт(а) лошади;

· для спортсменов, которым на день проведения конных игр не исполнилось 18 лет, требуется доверенность (заявление) тренеру от родителей или законного опекуна на право действовать от их имени и разрешение на участие в конных играх;

· действующий страховой полис;
VIII. ВЕТЕРИНАРНЫЕ АСПЕКТЫ
	Состояние здоровья лошадей должно быть подтверждено ветеринарным свидетельством установленного образца. Обязательно наличие серологических исследований и профилактических прививок в соответствии с эпизоотической обстановкой в регионе.




IX. ПРОГРАММА КОННЫХ ИГР:*
	03.05.15
	9:00
	Мандатная комиссия
	

	
	10:00
	Выезд на место проведения соревнований 
	

	
	11:00
12:00


	Презентация конных клубов и участников
Спринтеркая скачка на 200м*
	Зачет: общий

	
	13:00
	Рабочая выездка
	Зачет: общий


	
	15:30
16:15
	Награждение и закрытие конных игр
Объявление победителя в лотерее
	


*В спринтерской скачке могут участвовать дети старше 13 лет
X. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ И ПРИЗЕРОВ, НАГРАЖДЕНИЕ
Победители и призеры игр 
Победитель каждого зачета награждается памятным призом, медалью, дипломом. 

Утвержденные протоколы игр (технические результаты) и отчет главного судъи организаторы представляют на бумажных и электронных носителях по окончании игр по электронной почте sashbash99@ukr.net
XI. РАЗМЕЩЕНИЕ
1. Участники: 
	          База отдыха «Дубки», директор Удалов Сергей - +380674850396

	


2. Лошади
Денники предоставляются  с 01.05. по 06.05.2015г.
	Стоимость размещения в дни конных игр: 

Денники -  130грн./день (1 гол). (подстилка, вода).
Конюшня открытого типа – 80грн/день (1 гол.)
Количество денников и мест в открытой конюшне ограничено.
Ответственная за размещение лошадей – Мендикова Евгения  тел.063 593 09 26



3. Приезд:
Время и дата приезда всадников, прибытия лошадей должны быть поданы  заранее
по тел.  063 593 09 26 
XII. ФИНАНСОВЫЕ УСЛОВИЯ
Стартовый взнос одной пары (всадник – лошадь) : 300 грн. 
	Оргкомитет несет все расходы по организации турнира, приобретению наградной атрибутики, обеспечивает работу судейской коллегии, первую медицинскую и ветеринарную помощь во время проведения игр.




XIII. СТРАХОВАНИЕ
Каждый всадник должен предоставить на мандатной комиссии страховой полис, действующий в период игр. Всадники, которым на день игр не исполнилось 18 лет, должны предоставить письменное разрешение от родителей. 

Все владельцы и спортсмены несут личную ответственность за вред, причиненный третьим лицам ими самими, их сотрудниками или их лошадьми. Поэтому ФКСУ рекомендует иметь действующий страховой полис гражданской ответственности в отношении третьих лиц.
                                   Перечень препятствий для рабочей выездки:
1. Низкие жерди

2. Коридор

3. Изгородь

4. Лабиринт

5. Система

6. Мост

7. Подъем в гору

8. Спуск с горы

9. Ворота

10. Осаживание

11. Слалом (змейка)

12. Бревно

13. Управление одной рукой (восьмерка)

14. Клумба веревка
15. Бочка
16. Змейка двойная
17. Кольца

                                                        Описание препятствий
	 НИЗКИЕ ЖЕРДИ


	ОПИСАНИЕ:
Серия из 3-5 незакрепленных жердей

- высота: 20 см над холкой лошади

- ширина: 180 – 200см

- диаметр: 2-3см

- дистанция между жердями: 1метр

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- 3-5 жердей с держателями

ЦЕЛЬ

проехать под жердями, не сбив их и не меняя выбранного перед препятствием аллюра. 

ОШИБКИ

- падение одной или нескольких жердей

- смена аллюра, замедление или ускорение

- закидка

- осаживание

- уход в сторону между стойками

- хождение кругами

ВЫБОР АЛЛЮРА

- галоп

- рысь

- шаг
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	Схема начисления баллов 
(Т+А)

	
	Точность
(Т)
	Аллюр
(А)
	

	
	Правильно
7

1 ошибка

5

2 ошибки

3

3 ошибки

0


	Галоп
+3

Рысь

+1

Шаг

0
	

	
	Пример: 1 ошибка (например – смена аллюра),но начало прохождения галоп. Итого, кол-во балов за препятствие равно: 5+3=8 балов

	
	Оценка 0 за точность, ведет к общей оценке 0

	 КОРИДОР ( в руках или верхом )

	ОПИСАНИЕ:
Жерди лежат на земле, образуя узкий коридор 

- длина 4м

- ширина 0.5м 

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- 2 жерди по 4м

ЦЕЛЬ

проехать по коридору между жердями, не заступив за них и не меняя выбранного перед препятствием аллюра. 

ОШИБКИ

- прикосновение к жерди, заступ ногой (аут)

- смена аллюра, замедление

- закидка

- уход в сторону через жердь

- заступ ногой за жердь, обозначающую границу коридора (аут)

ВЫБОР АЛЛЮРА

- галоп

- рысь 

- шаг 

- заступ ногой за жердь, обозначающую границу коридора (аут)
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	Схема начисления баллов 
(Т+А)

	
	Точность
(Т)
	Аллюр
(А)
	

	
	Правильно
7

1 ошибка

5

2 ошибки

3

3 ошибки

0


	Галоп
+3

Рысь

+1

Шаг

  0
	

	
	Пример: 2 ошибка (например – заступ ногой), прохождение галопом. Итого, кол-во балов за препятствие равно: 3+3=6 балов

	
	Оценка 0 за точность ведет к общей оценке 0

	 ИЗГОРОДЬ

	ОПИСАНИЕ:
естественное или искусственное препятствие, зафиксированные планки на высоте 0,6м, внутрь вставляются прутья и ветки

- толщина: 0,50м

- ширина: 3-4м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 1 красный и 1 белый флажок

- 1 номер

ЦЕЛЬ

Продемонстрировать желание лошади идти вперед, так же как умение всадника подводить лошадь к препятствию и управлять.  Разрешается смена аллюра и прыжок с места.

ОШИБКИ

- закидка

- осаживание

- неповиновение

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
(О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	


	

	
	


	 ЛАБИРИНТ (в руках или верхом)

	ОПИСАНИЕ:
Маневрирование по коридору S-образной формы, обозначенному приподнятыми жердями. Ширина каждой части 0.90см, длина 4м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 жерди по 4м + 2 по 2.20м + 2 по 1.80м и подставки под них

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

ЦЕЛЬ

Показать смелость лошади и ее желание двигаться вперед, подчиняясь правильным командам всадника. Выполняется шагом.

ОШИБКИ

- сбитая жердь

- смена аллюра, замедление, ускорение

- закидка

- осаживание

- уход с препятствия

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- неправильная посадка

- потеря равновесия лошади, всадника

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
   (О) 
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	Пример: прошел сделав 1 ошибку (напрмер – сбитая жердь). Итого. Кол-во балов за препятствие равно: 10-3=7 балов

	
	


	 СИСТЕМА 

	ОПИСАНИЕ:
Система из двух препятствий. 

- устойчивый грунт 

- высота зависит от уровня соревнований: 1 пр-е 0,5-0,7м, 2 пр-е 0,7-0,8м; 

- ширина 3м

- расстояние между пр-ми 1-3 темпа

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- две буквы А и В

ЦЕЛЬ

Показать смелость и сотрудничество лошади. Умение всадника управлять, подводить к препятствию, прыгать. Смена аллюра или прыжок с места разрешается.

ОШИБКИ

- закидка

- осаживание

- неповиновение

- нарушение прямолинейного движения

- неправильная посадка всадника

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда 

- сбитое препятствие
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
   (О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие

	

	
	Пример: прошел, сделав 2 ошибки (закидка, сбитое препятствие). Итого кол-во балов за препятствие равно: 10-5=5 балов

	
	


	                                                                         МОСТ

	ОПИСАНИЕ:
Мост может быть через реку, канаву, просто на земле и т.д.

- длина 5м

- ширина около 1м 

- высота над землей: 0,50 – 1,20м

- один или два поручня

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- 1 мост из дерева, бетона и т.д.

ЦЕЛЬ

Показать смелость и сотрудничество лошади, умение всадника управлять. Выполняется только шагом.

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- уход с препятствия

- осаживание

- неповиновение

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
   (О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	


	 ПОДЪЕМ В ГОРУ (в руках или верхом)

	ОПИСАНИЕ:
- Ровный склон с устойчивым грунтом

- угол 30-45 градусов

- длина около 10 м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- разметка маршрута

ЦЕЛЬ

Оценивается послушание лошади и правильность команд всадника

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- осаживание

- неповиновение

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильная посадка

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибки
(О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	   

	
	

	
	


	 СПУСК

	ОПИСАНИЕ:
- Ровный склон с устойчивым грунтом

- угол 30-45 градусов

- длина минимум 10 м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- разметка маршрута

ЦЕЛЬ

Показать спокойствие, смелость лошади и ее желание двигаться вперед, подчиняясь правильным командам всадника. Выполняется шагом.

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- отказ идти в воду

- осаживание

- неповиновение

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
(О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	Оценка 0 за точность или штраф ведет к общей оценке 0


	 ВОРОТА

	ОПИСАНИЕ:
Одностворчатые ворота, которые нужно открыть и закрыть, сидя верхом

- высота: около 1.20м

- ширина: около 2 метров

ВАЖНО: из соображений безопасности ворота должны открываться в обе стороны, не содержать шатающихся или плохо закрепленных элементов.

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 1 красный и 1 белый флажок

- 1 номер

- 1 створка ворот на металлической или деревянной раме

ЦЕЛЬ

Показать послушание и управляемость лошади, умение всадника правильно проехать ворота, открыв и закрыв их, не отпустив. 

ОШИБКИ

- всадник отпустил ворота, не зафиксировав

 - неповиновение

- хождение кругами

- неправильная посадка всадника

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь прикоснулась к воротам

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
(О)


	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	   

	
	

	
	Пример: Прошел, сделав 4 ошибки (например – отпустил ворота, неповиновение, неправильное управление, лошадь прикоснулась к воротам). Итого, кол-во балов за препятствие равно: 0 балов.


	ОСАЖИВАНИЕ

	ОПИСАНИЕ:
Жерди лежат на земле, образуя узкий коридор, нужно сдать назад 4м.

- длина 4м

- ширина 1,5м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- жерди длиной 4м

ЦЕЛЬ

Показать послушание лошади, умение всадника правильно осаживать лошадь, двигаясь по прямой линии назад. Можно выполнять без стремян, по желанию всадника. 

ОШИБКИ

- прикосновение лошади к жердям

- замедление, ускорение

- уход от препятствия

- осаживание перед препятствием

- неповиновение

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- неправильная посадка

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
(О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	Пример: проел, сделав 1 ошибку (например – заступ за границу маршрута).   Итого, кол-во балов за препятствие равно: 
10-3=7 балов


	                                                  СЛАЛОМ

	ОПИСАНИЕ:
- 6 фишек, расположенных на земле в одну линию

- расстояние между 2 фишками: 5м для взрослых, 6 м для детей

- высота до 2 метров

- ширина коридора пр-я: 4м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка, 1 номер,

- 6 фишек (могут использоваться дорожные конусы, покрышки, стойки от препятствий и т.д.)

- разметка маршрута 

ЦЕЛЬ

Проехать по коридору серпантином, не задев фишек. Важно не менять изначально выбранный аллюр.

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- прикосновение к фишке

- уход от препятствия

- осаживание, - неповиновение

- хождение кругами

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)

ВЫБОР АЛЛЮРА

- галоп

- рысь 

- шаг 
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	Схема начисления баллов 
(Т+А)

	
	Точность
(Т)
	Аллюр
(А)
	

	
	Правильно
7

1 ошибка

5

2 ошибки

3

3 ошибки

0


	Галоп с менкой ног
+3

Галоп без менки ног

+2

Рысь
+1

Шаг

  0
	

	
	

	
	Оценка 0 за точность ведет к общей оценке 0


	 БРЕВНО

	ОПИСАНИЕ:
Небольшой ствол дерева или кучка бревен без ветвей

- высота 0,6-0,8м

- диаметр: 0.8-1м

- ширина: 3-4м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 1 красный и 1 белый флажок

- 1 номер, 1 ствол дерева или 3 жерди в коре

ЦЕЛЬ

Перепрыгнуть через препятствие, показав желание лошади идти вперед, правильную посадку и управление.  Разрешается смена аллюра и прыжок с места.

ОШИБКИ

- закидка, 

- осаживание

- неповиновение

- хождение кругами

- нарушение прямолинейного движения

- неправильная посадка

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
(О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	


	 УПРАВЛЕНИЕ ОДНОЙ РУКОЙ 

	ОПИСАНИЕ:
Маневрирование между двумя фишками, выписывая цифру 8, управляя одной рукой

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка

- 1 номер

- 2 фишки- конусы, шины, стойки и т.д. на расстоянии 2м друг от друга и от флажков

ЦЕЛЬ

Показать выезженность лошади и способность всадника управлять одной рукой. Выполняется шагом или рысью, в зависимости от уровня.

ОШИБКИ

- подхват повода свободной рукой

- смена аллюра, замедление, ускорение

- остановка,  осаживание

- неповиновение

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильная посадка

- лошадь бочит, нервничает

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка
 (О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	


	 КЛУМБА

	ОПИСАНИЕ:
Веревка натянута между двумя стойками. Всадник подъезжает, берет свободный конец веревки и двигается по кругу по часовой стрелке или против нее, держа веревку в руке. Сделав полный круг, нужно вернуть веревку на место и закрепить ее. Длина веревки 6м, радиус круга (расстояние между стойками) 5м 

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 1 красный и 1 белый флажок

- 1 номер

- 2 стойки, 1 веревка длиной 6м

- разметка круга

ЦЕЛЬ

Показать спокойствие, смелость и управляемость лошади, умение всадника управлять. Выполняется шагом.

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- осаживание, неповиновение

- веревка коснулась земли 

- нервозность всадника или лошади

- потеря равновесия лошади, всадника

- неправильное управление

- лошадь бочит

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ внутрь обозначенной границы круга
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	Схема начисления баллов 
(Т-О)

	
	Точность
(Т)
	Ошибка 
(О)
	

	
	Правильно
10
	1 ошибка
      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	

	
	


                                                     Бочка
	ОПИСАНИЕ:

- Огражденный круг , диаметром ~ 5м. В средине круга бочка, диаметром ~ 0,5 м 

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка, 1 номер,

- 1 бочка, ограда круга

ЦЕЛЬ

Проехать по коридору вокруг бочки, не задев бочку и ограду. Важно не менять изначально выбранный аллюр.

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- прикосновение к бочке

- уход от препятствия

- осаживание, - неповиновение

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

ВЫБОР АЛЛЮРА

- галоп

- рысь 

- шаг 
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	Схема начисления баллов 

(Т+А)

	
	Точность

(Т)
	Аллюр

(А)
	

	
	Правильно

7

1 ошибка

5

2 ошибки

3

3 ошибки

0


	Галоп 

+3

Рысь

+1

Шаг

  0
	

	
	Оценка 0 за точность ведет к общей оценке 0

	
	


                                                           ЗМЕЙКА ДВОЙНАЯ    

	ОПИСАНИЕ:
- 12 фишек, расположенных на земле в две линии по 6 фишек
- расстояние между 2 фишками: 5м для взрослых, 6 м для детей

- расстояние между двумя линиями: 2м

- высота до 2 метров

- ширина коридора пр-я: 4м

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 2 красных и 2 белых флажка, 1 номер,

- 12 фишек (могут использоваться дорожные конусы, покрышки, стойки от препятствий и т.д.)

- разметка маршрута 

ЦЕЛЬ

Проехать по коридору серпантином, не задев фишек. Важно не менять изначально выбранный аллюр.

ОШИБКИ

- смена аллюра, замедление, ускорение

- прикосновение к фишке

- уход от препятствия

- осаживание, - неповиновение

- хождение кругами

- проявление жестокости к лошади

- падение лошади или всадника

- опасная езда

- заступ за границу маршрута (аут)

ВЫБОР АЛЛЮРА

- галоп

- рысь 

- шаг 


	[image: image17.png]s ®
jorre

i







	
	Схема начисления баллов 
(Т+А)

	
	Точность
(Т)
	Аллюр
(А)

	
	Правильно
7

1 ошибка

5

2 ошибки

3

3 ошибки

0


	Галоп с менкой ног
+3

Галоп без менки ног

+2

Рысь
+1

Шаг

  0

	
	
	

	
	
	Оценка 0 за точность ведет к общей оценке 0

	ОПИСАНИЕ:

По манежу расставлены на бочках, жердях 4 кольца, которые нужно собрать с помощью пики (деревянной).  Разрешается смена аллюра. 

ОБОРУДОВАНИЕ:

- 4 кольца

- 2 бочки

- 4 жерди

ЦЕЛЬ

Продемонстрировать умение управлять лошадью на любом аллюре. Умение пользоваться пикой (которой собираешь кольца) .

ОШИБКИ 

- закидка

- осаживание

- отказ лошади

- нарушение прямолинейного движения

- лошадь или человек теряет баланс

- неправильное управление лошадью

- лошадь идет боком

- не собранные кольца

- остановка

- жестокое обращение с лошадью


	Кольца
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	Схема начисления баллов 

(Т-О)

	
	Точность

(Т)
	Ошибки

(О)
	

	
	Правильно

10


	1 ошибка

      -3

2 ошибки

      -5

3 ошибки

      -7

4 ошибки

      0 за препятствие
	

	
	Пример : Прошел, сделав  3 ошибки (например – смена аллюра, нарушение прямолинейного движения, лошадь идет боком). Итого, кол-во балов за препятствие равно: 10-7=3 бала

	
	




